Bonjour monsieur bonjour madame     
Matériel :
aucun

Règle :

Tout le monde forme une ronde.
L'animateur commence et court autour de la ronde. Il choisit un enfant et s'arrete derriere lui et lui dit "bonjour monsieur" et à ce moment l'animateur doit regagner la place de l'enfant en faisant le tour de la ronde. L'enfant doit toucher l'animateur, s'il le touche c'est l'animateur qui court après l'enfant et celui-ci doit regagner sa place, s'il ne le touche pas c'est l'enfant qui doit renouveler l'opération.

Intérêt : 

C'est un jeu qui se fait en attendant d'aller à une sortie,un jeu qui fait patienter.


L'indien mort     
Résumé : 

pour calmer les enfants avant le coucher, proposé par chris

Matériel :
Aucun

Règle :
Les enfants sont allongés en silence et font les morts. Le but de l'animateur est d'observer les enfants et de voir qui bouge, qui a les yeux ouverts...Il envoie alors l'enfant au lit.
L'animateur a le droit de déplacer les 'corps' afin d'obtenir une réaction.

Intérêt : 

Le but est simple : calmer les enfants après une veillée très animée (boom,casino) et les faire se coucher un par un.
Il faut des animateurs dans les chambres pour acceuillir les enfants après cette activité.
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Air! terre! mer! 
Matériel :
une balle

Règle :
Un joueur lance la balle en disant 'Air', 'Terre' ou 'Mer' Celui qui la reçoit doit trouver un nom d'animal qui vit dans le milieu demandé. On est en ronde assis et un joueur lance la balle à qui il veut en disant 'air, terre ou mer' Celui qui recoit la balle doit trouver un nom d'animal qui vit ds le milieu demandé par le lanceur; s'il trouve c'est à son tour de lancer la balle; Si celui qui recoit la balle ne trouve pas de nom correspondant au milieu au bout de 15 secondes, il se met au milieu de la ronde assis. Pour se délivrer, il devra essayer d'attraper la balle lorsqu'elle sera lancée et devra trouver immédiatement un nom d'animal correspondant au milieu demandé.

Intérêt : 

Travailler la mémoire et la rapidité et découvrir des noms d'animaux.
